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- Description

De Ja[uJ en Jafu& de prodiges répugnent a donner Ja mort, méme Yucmt[ ¢ est nécessaire. Le
jran([ ordre et ?fez}/ra ont donc favorz'&é une nouvelle voie au sein de Ja caste : celle des
chasseurs - gris, éyafement tgafefe’& Jes motssonneurs. ?f(;yra, ses dragons et Je  grand ordre
peuwvent ﬁire cgofef aeux Yuant[ cela est nécessaire. Ie reste du temps, ifs vivent en Jofez'ne
nature, @ Ja maniére des prodiges animaux. % [instar des prodiges animaux, Jes chasseur

jrl'é‘ peuvent Jamﬁz’& az&vJoter des ﬁmea antmales.

- Mentalité

‘Ges hommes et ces femmw se sont tellement Jaroc/zvegf de [ animal qu s ne connatssent ni Je
bien ni Je mal, uniquement Ja Joi de Ja nature dans tout ce qu efle de JofuJ sauvage. Les
chasseur er’J n 'ajzlwent que par nécessite. ﬂs tuent s if o flzut, jénérafement en réponse a
un comportement Juwcg]otz'ﬁfe de nuire @ Ja nature. %r exewryafe, ifs peuvent chasser une
espéce animal Yucmc[ celle-ci met en danger & autres espéces.. s ne sauteront pas a Ja
_gorge du premier promeneur venu, bien au contraire. jf& - peuvent méme s avérer des

compagnons c79artz'cufz'érement amicaux
- Organisation

Jes chasseur jn'a" ne (lé:]oenc[é & aucune  personne précise, Jauf peut étre de ?fi;}/ra.
ﬁ se comporte telle des animaux. ﬂf sutvront Jes reyfe& de Jeur animaux.

TLeos chasseur - gris ne Joo&&éc[bnt pas de flen z[raconique.
- Optique de carriere

d ’ [ r b ’ b d ’
on ne peut, Joarfer A optique de carriére, mats Jafua précisément A optigue anomal.
Les chasseurs  gris sont fibres de choistr un animal de Jeur convenance.

Ze ne veux pas citer tout Jes animaux pour ratson de Jaface.

- Interdits



SLPErSONNAGO VIENT & L7 arnSGres567 S65 Interdzts foutes feayfem"oﬂﬂ&r /dﬂz}rzﬂ/ ot/ ou
fotermarn / fee? donnerons Ja cé;mws:/aeﬂ(/&ﬂz‘z micts apres cela fo 0 personnage ﬁ’z’z/
JZJI‘W’Z/ dozt 6ﬁ‘ecz‘uer wune guéte provr Sz nature, Ja z&murrﬂ re”z'fzz‘grerfd rmeeute,

autrement 7/ restera Jaourcé}a‘wer.
Je noble matérief ;

« tu n utifisera que Jes branches et Jes ﬁuz’t& de Ja nature »
i doit abandonner | 'ucuye des Jaroz[uit& me’taffz'que et des instruments modernes.
Dewles Jes ﬁlfre& naturelle, fe bois, Jes Jofant&f et Jes outifs et arme traditionnelles sont

t[zjne& dintérét a ses yeux.
/ ’e’guifiﬁre Jan'morc[z'a/ N

« chacun de tes actes doit étre suivi de sa contrepartie »
,
c/ﬁzque action est Ju&cgptz’ll-fe de t[ér(gyfer / éguiﬁ'ﬁre du royaume de {or, dos Jors, elle
A ’ ’ ’ A ’ ’ ’ e ’ ’
necesstte une  prise de conscience et une réalisation de f acte comJofementazre, qut ramena
,
/ éyuifib're. par exemJofe, st Je  personnage vient a tuer une vie, if devra en sauver une autre

en e’c/fanje.

Le respect de Ja nature ;

Le  personnage doit respecter Jes régles de Ja nature et doit Jarespectser dans sa_globalité.
%nt@ne, ffeuve, férét, férét et Jafaz’ne sont partie intégrante au méme tire gue [ feomme,

Je t[ﬁgon et [ animal.

- Privilege de caste

Jes méme que Jes Jorocﬁc'yes, mats avec un malus tous Jes coiits des dons sont dowublés.

- Compétences



attribut mtg’eur : Jaﬁ}/ﬂ'que ou manuel

compétence Jaﬁﬁfec’yz'é&f : pratigue ou combat

compéternce accessible : Jes chasseur - gris ont accés aux compétences armes doubles,
méditation, vie en férét, médecine animal, ainsi gu @ Jeur qgjaécz'alemtz'on.

’
Joutes Jes comfe’tenceJ fiées aux mécanismes et a | art humanisme Jeur sont interdits.

( Statuts et expérience

1: chasseur jrz'J

&Yuz’ert : tendance eﬁnyon a1, réststance a 6, vie en fbrét a.

ﬁe’néfi’ce Je  personnage posséde un antmal de son choix 6zvec S accord du :7‘2:1)
° vision bestial : Je  personnage peut ressentir st | animal est amical, ojﬁ[éna'f: calme,...

Je  personnage doit pouveir voir S antmal.

2 : chasseur jrz'J

cggquiert : tendance dragon a 2,tendance fatakité a 1, vie en forét a 7, maitrise a 5.
ﬁéneche e  personnage peut erfer avec tout Jes antmaux et Jafcmtees.

< f ’cga(]aeau du compagnon : Je  personnage peut zga(]oefer un animal i sa aide dans un rayon

de 150 métres.
3 chasseur gris

&Yuz’ert : tendance eﬁnyon @ 2, tendance ﬁtaﬁ'té a 2, vie en ﬁrét a 9, maitrise a &

ﬁe’néfi’ce o le  personnage peut se faz're z'ntg’yrer dans une meute de son choix.

o

métamoga/fwe :Je  personnage peut se métamoga/zvoaer en son animal
4 chasseur er’J‘

cggquz’ert : tendance eﬁrzgon/ Tatakits i 3, vie en féré‘t a 1o, mattrise a 8
oﬁe/ngﬁce Je  personnage peut cﬁ'rz'yer un groupe de 4 animal avec Jui.
° métamogo/fo&e Je  personnage peut métamoga%&er en toute race (muf zfrzgon ) .

5 chasseur jrz'J



cggyuiert : tenda ce tfrcyon/f&tu[ité d 4, vieen féré‘t @ 12, mattrise a 10.

ﬁéne’f%e Je  personnage peut étre c/fef £ une meute. Ton  passant comme Ja Joi de Ja
nature. combat avec Je c/fef actuel.

° métamorphose : Le  personnage peut se métamorphoser en un jeune dragon. Fn
ejﬁ%ctuant un jet [ ermp +vol + tendance t[nyon = contre c[iﬁcuﬁ‘é de 20 ]

Guillsvme Gard :
hittp://metante.rebelz.org
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